oo
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WIRELESS

XBOX ONE EDITION

p MICROPHONE \ © REMOVABLE HEADBAND @ REMOVABLE EAR CUSHIONS

G
DAN: MIKROFON DAN: AFTAGELIG HOVEDBBJLE DAN: AFTAGELIGE BREPUDER
DEU: MIKROFON DEU: ABNEHMBARES KOPFBAND DEU: ABNEHMBARE OHRENPOLSTER
ESP: MICROFOND X ESP: BANDA PARA LA CABEZA REMOVIBLE ESP: ALMOHADILLAS PARA OREJAS REMOVIBLES
FRA: MICROPHONE FRA: BANDEAU AMOVIBLE FRA: COUSSINETS AMOVIBLES
ITA: MICROFONO [ ITA: ARCHETTO RIMOVIBILE ITA: CUSCINETTI AURICOLARI RIMOVIBILI
NED: MICROFOON NED: VERWIJDERBARE HOOFDBAND NED: VERWIJDERBARE OORKUSSENS
NOR: MIKROFON NOR: UTSKIFTBART HODEBAND NOR: UTSKIFTBARE BREPUTER
POL: MIKROFON POL: ODPINANY PALAK NA GLOWE POL: ODPINANE NAUSZNIKI
POR: MICROFONE POR: FITA PARA CABEGA REMOVIVEL POR: ALMOFADAS DE 0UVIDO REMOVIVEIS
SUO: MIKROFONI SUO: IRROTETTAVA PANTA SUO: IRROTETTAVAT KUULOKEPEHMUSTEET
SVE: MIKROFON SVE: BORTTAGBAR HUVUDBYGEL SVE: BORTTAGBARA ORONKUDDAR
PYC: MUKPODOH PYC: CHEMHAA IYXKKA U711 HAYLLHVIKOB PYC: BbIKTIOYATENb MIUTAHIAA
gt=0f: 0j0| 3 2= =0 ZE Jhs o EfE 5H=01: 22 7ks 0|01 RM
BARZE: <17 =] = aNA AV BAZE: BiErREEA v ay
@?—: E08 BT AR ERSLE BT TRERE R
/ \
\
MIC UP: MUTE MIC DOWN: ON \
DAN: MIKROFON OP: D/MP LYD DAN: MIC DOWN: TANDT POWER SWITCH @ DOLBY® ON/OFF
DEU: MIKROFON OBEN: STUMMSCHALTEN DEU: MIKROFON UNTEN: AN DAN: AFBRYDERKONTAKT DAN: DOLBY® TEND/SLUK
ESP: MICROFOND ARRIBA: SILENCIO ESP: MICROFONO ABAJO: ENCENDIDO DL EINSCHALTRNOPE DEU: DOLBY® EINAUS
FRA: MICRO VERS LE HAUT : MUET FRA: MICRO VERS LE BAS : ALLUME ESP: INTERRUPTOR DE ENCENDIDO ESP: ENCENDIDO/APAGADO DE DOLBY®
ITA: MICROFONO SU: SPENTO ITA: MICROFONO GIU: ACCESO ERA BOUTON DALIMENTATION FRA: DOLEY® ON | OFF
NED:MICROFOON OMHOOG: GELUID DEMPEN - NED: MICROFOON OMLAAG: AAN ITA: INTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE ITA: ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE
NOR: MIKROFON OPP : DEMPE NOR: MIKROFON NED : PA NED: AAN/UIT-SCHAKELAAR DoLave
POL: MIKROFON GLOSNIEJ: WYCISZENIE POL: MIKROFON CISZEJ: W. -, NOR: STROMBRYTER NED: DOLBY® AAN / UIT
POR: MICROFONE LEVANTADO: SILENCIAR POR: MICROFONE BAIXO: LIGADO ’ rA POL PRIELAC N ZASILANA NOR: DOLEY® A AV
SUO: MIKKI YLHAALLA: MYKISTYS PAALLA SU: MIKKI ALAS: MYKISTYS POIS PAALTA \ ‘ J , POR: INTERRUPTOR PARA LIGAR/DESLIGAR POL: DOLBY® Wt/ WL,
SVE: MIKROFON UPP: MIKROFON AV SVE: MIKROFON NER: PA ‘ } SO VIRTAYTIIN POR: LIGAR / DESLIGAR DOLBY®
PYC: YBESIYEHVE POMKOCTYA PYC: YMEHbLLEHME TPOMKOCTM SVE: STROMBRYTARE SUD: DOLBY® PAALLA/POIS PRALTA
MVKPO®OHA: OTKIIIOUMTb 38YK MUKPODOHA: BKIIKOUMTD 7 PYC: KOHTAKT! 419 MOS3APSAKA SVE: DOLBY® PA/AY
BH=204: MIC UP: S47 $H=04: MIC DOWN: 7% ’ 5204 M2 AQIX| PYC: DOLBY® BKJ1./ BbIK/T
BAEE: A7y T 21—} BEE: (78T Ay \ X L) ) Ak 51=01: DoLBY® 7|/ T17]
BT ERRERMARE P EERE R MTF D : FA%E: DOLBYOA /4 7
[T * L DOLBY® T3 /%

® USB CHARGING PORT @ CHARGE CONTACTS EQ SWITCH ® MASTER VOLUME
DAN: USB-OPLADNINGSPORT DAN: OPLADNINGSKONTAKER DAN: LYDTILSTAND VALG DAN: MASTERLYDSTYRKE
DEU: USB AUFLADEN PORT DEU: AUFLADEKONTAKTE DEU: AUDIO-MODUS AUSWAHLEN DEU: MASTER LAUTSTARKE
ESP: PUERTO DE CARGA USB ESP: CONTACTOS DE CARGA ESP: SELECCION DE MODO DE AUDIO ESP: VOLUMEN MAESTRO
FRA:PORT DALIMENTATIONUSE ™™~~~ 7777 "~ FRA: TUNTACTS DE CHARGEMENT FRASELECTION DO MODESUN =~ ~""""""77777777] ~FRA:VOCOME PRINCIPAL
ITA: PORTA DI CARICA USB ITA: CONTATTI PER CARICABATTERIE ITA: SELEZIONE MODALITA AUDIO ITA: VOLUME GENERALE
NED: USB LADEN POORT NED: OPLAADCONTACTEN NED: AUDIO-MODUS SELECTEREN NED: HOOFD VOLUME
NOR: USB LADE-PORT NOR: LADEKONTAKTER NOR: LYDMODUS VELG NOR: HOVED-VOLUM
POL: USB PORT tADOWANIA POL: WTYKI DOLADOWYWANIA POL: WYBOR TRYBU AUDIO POL: GLOWNA REGULACJA GLOSNOSCI
POR: USB CARREGAMENTO PORTA POR: CONTACTOS DE CARGA POR: SELECAO DE MODO AUDIO POR: NiVEL DE VOLUME PRINCIPAL
SUO: USB-LATAUSPORTTI SUO: LATAUSKOSKETTIMET SUO: AAITILAN VALINTA SUO: PERUS-VOIMAKKUUS
SVE: USB-LADDNINGS PORT SVE: LADDNINGSKONTAKTER SVE: LJUDLAGE VALJ SVE: HOGSTA VOLYM
PYC: USB 3APAOKA NMOPT PYC: KOHTAKTbI 714 NOA3APALKM PYC: PEXIM 3BYKA BbIBPATb PYC: TNNABHAA TPOMKOCTb
3t=101: UsB EHZE #t=01: USB S 29| 3=10f: 2C|Q DEMEY =01 OIAE| 28
HAEE: USBTRB AR —h HAGE: RBHF BARE: 4 —7 44— FDER HAGE: YRR —RJa1—L
fEifLeF: USB FErR RO L FEREA T BRI HHF: TEE

N

o
y
BASE STATION oaooo o 4
DAN: BASE STATION
DEU: BASISSTATION
ESP: ESTACION BASE
FRA: STATION DE BASE

ITA: STAZIONE BASE \ Z 7
NED: BASISSTATION a— —————

NOR: BASESTASJON
POL: STACJA BAZOWA

\

© GAME : VOICE BALANCE
DAN: GAME : VOICE BALANCE
DEU: SPIEL:STIMME ABGLEICH
ESP: EQUILIBRIO JUEGO : VOZ
FRA: BALANCE JEU : VOIX

ITA: EQUILIBRIO GIOCO:VOCE
NED: GAME : SPRAAK BALANS
NOR: SPILL-TALE-BALANSE
POL: BALANS GRY : GLOSU
POR: JOGO :0Z EQUILIBRIO
SUD: PELI-AANI-TASAPAING

POR: ESTACAD BASE

SUO: TUKIASEMA \

SVE: BASSTATION SVE: SPEL-:LJUD-BALANS
PYC: BA30BAA CTAHLIMA PYC: UITPbl : TONOCA BAJTAHC
1501 ol Acfol @ \—)\ #1301 4e) : 24
HAE:N—RRT—¥3YV BASE: 7 —LEBE/NTVR
M 2 \ WL WA E T

A

yd
AUX /er/T-UUT OPT m\ UsB \

v X X 7

AUXIN / MIC OUT OPTICAL OUT OPTICALIN ® USB AUDIO / POWER USB PLAY & CHARGE PORT & / 5 '/ \\ CONSOLE / PC SWITCH

DAN: AUX IN/MIC OUT DAN: OPTICAL OUT PASSTHROUGH DAN: OPTISK INDGANG FRA TV ELLER KONSOL (5.0V=0.5A) (5.0v-0.2A) / \ / DAN: KONSOL/PC-AFBRYDERKONTAKT
DEU: AUX EIN/MIKROFON AUS DEU: OPTISCHE AUSGANGSDURCHLEITUNG DEU: OPTISCHER EINGANG VON TV ODER KONSOLE DAN: USB-LYD/STROM DAN: USB-OPLADNINGSPORT .[ Z DEU: CONSOLE/PC-SCHALTER
ESP: ENTRADA AUX/SALIDA DE MIC ESP: PASO DE SALIDA OPTICA ESP: ENTRADA OPTICA DE LATELEVISION O CONSOLA DEU: USB AUDIO/STROM DEU: USB-AUFLADEPORT / ESP: INTERRUPTOR CONSOLA/PC
FRA: ENTREE AUX/SORTIE MICRO FRA: SORTIE OPTIQUE INTERMEDIAIRE FRA: ENTREE OPTIQUE DE LA TV OU CONSOLE ESP: ENCENDIDO/AUDIO USB ESP: PUERTO DE CARGA USB — FRA: BOUTON CONSOLE/PC
ITA: INGRESSO AUSILIARIO/USCITA MICROFONO ITA: USCITA OTTICA PASSANTE ITA: INGRESSO OTTICO FRA: USB AUDIO/ALIMENTATION FRA: PORT D'ALIMENTATION USB = = m ITA: COMMUTATORE CONSOLE/PC
NED: AUX-INGANG/MICROFOON-UITGANG NED: OPTISCH UIT-PASSTHROUGH NED: OPTISCH IN VAN TV OF CONSOLE ITA: USB AUDIO/ALIMENTAZIONE ITA: PORTA CARICA USB CHARGE XBOX PC NED: CONSOLE/PC-SCHAKELAAR
NOR: AUX INN/MIKROFON UT NOR: OPTISK UTGJENNOMGANG NOR: OPTISK INN FRA TV ELLER KONSOLL NED: USB-AUDIO/OPLADEN NED: USB-LAADPOORT NOR: KONSOLL/PC BRYTER
POL: WEJSCIE AUX/WYJSCIE MIKROFONU POL: PRZELOTOWE WYJSCIE OPTYCZNE POL: WEJSCIE OPTYCZNE Z TELEWIZORA LUB KONSOLI NOR: USB LYD/STREM NOR: USB-LADEPORT POL: PRZELACZNIK KONSOLA/PC
POR: ENTRADA AUX/SAIDAMIC POR: PASSAGEM DE SAIDA OTICA POR: ENTRADA OTICA DATV OU CONSOLA POL: USB AUDIO/ZASILANIE POL: PORT USB DO FUNKCJI tADOWANIA POR: CONSOLA/INTERRUPTOR PC
SUO: AUX-SISAANTULO / MIKROFONIN ULOSTULD  SUO: OPTISEN ULOSTULON LAPIKULKU SUO: OPTINEN SISAANTULO TV:STA TAI KONSOLISTA POR: ENTRADA/AUDIO USB POR: PORTA DE FARREGAMENTO USB N— ~—— SUO: KONSOLI- / PC-KYTKIN
SVE: AUX IN / MIKROFON UT SVE: OPTISK-UTGANG GENOMSTROMNING SVE: OPTISK-INGANG FRAN TV ELLER KONSOL suo: USB-AANI/-VIR'I}A SUD: USB-LATAUSPORTTI SVE: KONSOL / PC-OMKOPPLARE
PYC: BXO[ AUX IN/BbIXOA MUKPO®OHA PYC: CKBO3HOW PA3BEM OMTUYECKOTO BbIXOLA PYC: ONTUYECKII BXOZ C TB WS C KOHCOMMU SVE: USB LJUD / STROM SVE: USB—LADDININGSPURT PYC: MEPEKITIOYATEJIb KOHCONW/MK
BAEE: AUXANIRA7EH $H=20{: OPTICAL OUT THAAR =204 TVLE 2£22E OPTICAL IN PYC: AYAUO/MUTAHVE YEPE3 USB-MOPT PYC: USB-TIOPT BAPALIK/ B=01: 2& A PC 2917
H=20f: AUX IN/MIC OUT AFE: ST IRIVHANZZ IV~ HAGE: 7L EEd > Y — b0 T D 2IVAS $1=201: USB Qr|2/xe =0l USB EHEE BAGE: 2>V —)U/PCRA T
TR AU/ 22 2 KU BT e 5 BT MBI HAEE: USBA — T A7 /ER B5E: USBFREB R — b L hlA/PC Frk
fEjLF: USB E 55/ IR fEjL=F: USB FErIHO
DAN: 2,0M TOSLINK-OPTISK KABEL DAN: 1,0M ASO USB-KABEL
DEU: 2,0M TOSLINK OPTISCHES KABEL DEU: 1,0 M AS0 USB-KABEL
ESP: CABLE OPTICO TOSLINK 2.0M ESP: CABLE USB AS0 DE 1.0M
FRA: CABLE OPTIQUE TOSLINK 2M FRA: CABLE USB AS0 1M
ITA: CAVO OTTICO TOSLINK 2 M ITA: CAVO USB DI 1M
NED: 2,0M OPTISCHE TOSLINK-KABEL NED: 1,0 M ASQ USB-KABEL
NOR: 2,0M TOSLINK OPTISKE KABLER NOR: 1,0 M AS0 USB-KABEL
POL: TOSLINK KABEL OPTYCZNY 2,0M POL: KABEL USB DO SLUCHAWEK AS0 0 DL. 1,0M
POR: CABO OTICO TOSLINK 2,0M POR: CABO USB AS0 1,0M
SUD: 2,0M TOSLINK OPTINEN JOHTO SUO: 1,0 M ASQ USB-KAAPELI
SVE: 2,0M TOSLINK OPTISK KABEL SVE: 1,0 M ASQ USB-KABEL
PYC: TOSLINK OMTUYECKII KABE/Tb 2,0M PYC: USB-KABE/b 1,0 M ASO
qDI] y I]DD £120): 2.0M TOSLINK 217012 $110}; 1.0M ASO USB 70/
=] 20MTOSLINK 34— B758: LOMODAS0 USBT— 711
TEI{LF: 2.0M TOSLINK F4FEa 4 fEI4L5F: 1.0M A50 USB FE4E
NOTE: THIS EQUIPMENT HAS BEEN TESTED AND FOUND TO COMPLY WITH THE LIMITS FOR A CLASS B DIGITAL DEVICE, PURSUANT TO PART 15 OF THIS DEVICE COMPLIES WITH PART 15 OF THE FCC RULES. THIS DEVICE COMPLIES WITH INDUSTRY CANADA LICENSE-EXEMPT RSS STANDARD(S). OPERATION IS SUBJECT TO THE FOLLOWING
THE FCC RULES. THESE LIMITS ARE DESIGNED TO PROVIDE REASONABLE PROTECTION AGAINST HARMFUL INTERFERENCE IN A RESIDENTIAL OPERATION IS SUBJECT T0 THE FOLLOWING TWO CONDITIONS: TWO CONDITIONS: (1) THIS DEVICE MAY NOT CAUSE INTERFERENCE, AND (2) THIS DEVICE MUST ACCEPT ANY INTERFERENCE,
INSTALLATION. THIS EQUIPMENT GENERATES, USES AND CAN RADIATE RADIO FREQUENCY ENERGY AND, IF NOT INSTALLED AND USED IN INCLUDING INTERFERENCE THAT MAY CAUSE UNDESIRED OPERATION OF THE DEVICE.
ACCORDANCE WITH THE INSTRUCTIONS, MAY CAUSE HARMFUL INTERFERENCE TO RADIO COMMUNICATIONS. HOWEVER, THERE IS NO GUARANTEE (1) THIS DEVICE MAY NOT CAUSE HARMFUL INTERFERENCE, AND  LE PRESENT APPAREIL EST CONFORME AUX CNR D'INDUSTRIE CANADA APPLICABLES AUX APPAREILS RADIO
THAT INTERFERENCE WILL NOT OCCUR IN A PARTICULAR INSTALLATION. IF THIS EQUIPMENT DOES CAUSE HARMFUL INTERFERENCE TO RADIO OR EXEMPTS DE LICENCE. L'EXPLOITATION EST AUTORISEE AUX DEUX CONDITIONS SUIVANTES : (1) L'APPAREIL NE
TELEVISION RECEPTION, WHICH CAN BE DETERMINED BY TURNING THE EQUIPMENT OFF AND ON, THE USER IS ENCOURAGED TO TRY TO CORRECT (2) THIS DEVICE MUST ACCEPT ANY INTERFERENCE RECEIVED, DOIT PAS PRODUIRE DE BROUILLAGE, ET (2) L'UTILISATEUR DE L'APPAREIL DOIT ACCEPTER TOUT BROUILLAGE
THE INTERFERENCE BY ONE OR MORE OF THE FOLLOWING MEASURES: INCLUDING INTERFERENCE THAT MAY CAUSE UNDESIRED RADIDELECTRIUUE SUBI, MEME S| LE BROUILLAGE EST SUSCEPTIBLE D'EN COMPROMETTRE LE FONCTIONNEMENT.
::LEDU:E‘ESE?:ERSEELS::ZTE‘;:EB':SIEEIS‘:‘JEHAENETUES:::”ENT AND RECEIVER. OPERATION. THE MAXIMUM ANTENNA GAIN PERMITTED FOR DEVICES IN THE BAND 5725-5825 MHZ SHALL COMPLY WITH THE E.LR.P. LIMITS
—CONNECT THE EQUIPMENT INTO AN OUTLET ON A CIRCUIT DIFFERENT F‘RﬂM THAT TO WHICH THE RECEIVER IS CONNECTED. SPECIFIED PR POINTTO-POINTANG NON POINTTC- POINT DPERATION AS APPROPRIATE.
—CONSULT THE DEALER OR AN EXPERIENCED RADIO/TV TECHNICIAN FOR HELP. LE GAIN MAXIMAL D'ANTENNE PERMIS (POUR LES DISPOSITIFS UTILISANT LA BANDE 5 725-5 825 MHZ)
DOIT SE CONFORMER A LA LIMITE DE P.I.R.E. SPECIFIEE POUR L'EXPLOITATION POINT A POINT ET NON POINT A POINT, SELON LE CAS.
THIS EQUIPMENT COMPLIES WITH THE EUROPEAN RE&TTE DIRECTIVE. A COPY OF THE EU/EC DECLARATION OF CONFORMITY CAN BE FOUND AT HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS
DAN: DETTE UDSTYR OVERHOLDER DET EUROPAISKE RETTE-DIREKTIV. EN KOPI AF EU/EF-OVERENSSTEMMELSESERKLARINGEN KAN FINDES PA HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS
DEU: DIESES PRODUKT ERFULLT DIE EUROPAISCHE RETTE-RICHTLINIE. EINE KOPIE DER EU/EG-KONFORMITATSERKLARUNG FINDEN SIE UNTER HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS
ESP: ESTE EQUIPO CUMPLE CON LA DIRECTIVA RETTE EUROPEA. LA DECLARACION DE CONFORMIDAD DE LA UE/CE SE PUEDE CONSULTAR EN HTTP://EUSKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS, CHANGES OR MODIFICATIONS NOT EXPRESSLY INDUSTRY CANADA CONFORMITY STATEMENT / ASTRO GAMING
FRA: CET EQUIPEMENT EST EN CONFORMITE AVEC LA DIRECTIVE EUROPEENNE ETRT. UN EXEMPLAIRE DE LA DECLARATION DE CONFORMITE CE/UE PEUT ETRE TROUVE A HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS APPROVED BY THE PARTY RESPONSIBLE FOR []E[:LARAT"]N DE CUNFURMlTE D’'INDUSTRIE CANAqw
ITA: QUESTA APPARECCHIATURA £ CONFORME ALLA DIRETTIVA EUROPEA RETTE. UNA COPIA DELLA DICHIARAZIONE UE/CE DI CONFORMITA £ DISPONIBILE ALL'INDIRIZZO HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS COMPLIANCE COULD VOID THE USER’S AUTHORITY MUDEL: A50603 MUDEL: TXDXOI
NED: DEZE APPARATUUR VOLDOET AAN DE RICHTLIJN VAN HET EUROPEES R & TTE . EEN KOPIE VAN DE EU / EG-VERKLARING VAN CONFORMITEIT KUNT U VINDEN OP HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS
NOR: DETTE UTSTYRET OVERHOLDER DET EUROPEISKE RADIO- OG TELETERMINALDIREKTIVET [RETTE-DIREKTIVET). EN KOPI AV EU/EF SAMSVARSERKL/RING FINNER DU PA HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS TO OPERATE THE EQUIPMENT. THIS CLASS B DIGITAL APPARATUS COMPLIES WITH
POR: ESTE EQUIPAMENTO ESTA EM CONFORMIDADE COM A DIRETIVA EUROPEIA RGTTE. ESTA DISPONIVEL UMA COPIA DA DECLARAGAO DE CONFORMIDADE DA UE/CE HTTP//EU.SKULLGANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS, CANADIAN ICES-003. FCCID: YQB-A50G03 1C:9207A-A50G03
SUO: TAMA LAITE NOUDATTAA EUROOPAN RETTE-DIREKTIIVIN VAATIMUKSIA. EU-/EC-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS LOYTYY OSOITTEESTA HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS. CONTAINS LITHIUM ION BATTERY. CET APPAREIL NUMERIQUE DE LA CLASSE B EST N . c €
SVE: DENNA UTRUSTNING UPPFYLLER DET EUROPEISKA RETTE-DIREKTIVET. EN KOPIA AV EU/EG-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE FINNS PA HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS. BATTERY MUST BE RECYCLED OR DISPOSED OF PROPERLY CONFORME A LA NORME NMB-003 DU CANADA. FCCID: YQB-TXDX01 IC: 9207A-TXDX01
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WUICKSTART GUIDE PAGE 2 . £ DIAGRAM ASB REVS

TRANSMITTER LED BEHAVIOR 777 7/ 7/

DAN: TILSTANDSINDIKATOR FRA: INDICATEUR DE MODE NOR: MODUS$-INDIKATOR SUO: TILAN MERKKIVALO BH20{: A BA|
MODE INDICATOR KONSOLTILSTAND: ROD / PC-TILSTAND: HVID MODE CONSOLE : ROUGE / MODE PC : BLANC KONSOLLMODUS: RAD / PC-MODUS: HVIT KONSOLITILA: PUNAINEN/ PC-TILA: VALKOINEN 2 WA 7MY [ PC A BIA
| . DEU: MODUSANZEIGE ITA: INDICATORE DI MODALITA ) POL: WSKAZNIK TRYBU SVE: LAGESINDIKATOR BAEE: E—F&ET
XBDX Console Mode: Red KONSOLENMODUS: ROT / PC-MODUS: WEIR MODALITA CONSOLE: ROSSO / MODALITA PC: BIANCO TRYB KONSGLI: CZERWONY/ TRYB PC: BIALY KONSOLLAGE: ROD / PC-LAGE: VIT aY—ILE—K:i#/PCE—R:A
PC Mode: White ESP: INDICADOR DE MODO NED: INDICATOR-MODUS POR: INDICADOR DE MODO PYC: UHAVIKATOP PEXVIMA [CllA2E=Fan=)
MODO CONSOLA: ROJO / MODO PC: BLANCO CONSOLE-MODUS: ROOD / PC-MODUS: WIT MODO DE CONSOLA: VERMELHO / MODO PC: BRANCO WHANKATOP KOHCOMM: KPACHbI / PEXXIAM MK: BEMbINA FTF/£THE/USB KR
DAN: DOLBY FRA: DOLBY NOR: DOLBY SUO: DOLBY
DOLBY T/ANDT: HVID / SLUKKET: INGET LED-LYS ALLUME : BLANC / ETEINT : PAS DE LED ALLUMEE PA: HVIT / AVt INGEN LED-BELYSNING PAALLA: VALKOINEN / POIS PAALTA: LED-VALO EI PALA
On: Whit DEU: DOLBY ITA: DOLBY POL: DOLBY SVE: DOLBY sE:
DU n e . . AN: WEIR / AUS: KEINE LED LEUCHTET AUF ACCESQ: BIANCO / SPENTO: NESSUN LED ILLUMINATO W4.: BIALY / WYL.: BRAK PODSWIETLENIA DIOD LED PAVIT / AV: INGEN LED UPPLYST *8/ 17 LEDDEITIEHVETA
Off: No LED illuminated ESP: DOLBY ) NED: DOLBY POR: DOLBY. . PYC: DOLBY 4= DOLBY
ENCENDIDO: BLANCO / APAGADO: NO SE ILUMINA NINGUN LED AAN: WIT / UIT: GEEN LED VERLICHT LIGADO: BRANCO / DESLIGADO: LED NAO ILUMINADO BKJ1.: BEMbIN / BbIK/1.: BE3 MOACBETKM CU F @At/ %3k LED BRER
________________________________________________________________________ L L L L L Ll
=% 744949 DAN: BLINKER R@DT + HORBART BIP FRA: CLIGNOTEMENT ROUGE + BIP AUDIBLE NOR: BLINKER R@DT + LYDPIP SUO: VILKKUVA PUNAINEN + KUULUVA AANIMERKKI SH=20]; w7k el + ATIS
. LAV STROMSTYRKE / OPLAD STRAKS BATTERIE FAIBLE / RECHARGEZ IMMEDIATEMENT LAV STROM £ LAD UMIDDELBART LAHES TYHJA AKKU / LATAA HETI P S EVENE S|
50% [/ [/ 4 Z BATTERY STATUS DEU: BLINKT ROT + AKUSTISCHER PIEPTON ITA: ROSSO LAMPEGGIANTE + SEGNALE ACUSTICO POL: KONTROLKA MIGAJACA NA CZERWONO + SYGNAL DZWIEKOWY SVE: BLINKANDE ROD + HORBAR LJUDSIGNAL BAEE: ROSA+HES
% /7 /7 /7 4 Charge Level STROM GERING / SOFORT AUFLADEN UNITA SCARICA / CARICARE IMMEDIATAMENTE NISKIE NAPIECIE ZASILANIA / NATYCHMIAST DOLADOWAC LAG LADDNING / LADDA OMEDELBART Ny T ) —RRE/TCICREIUE
ESP: ROJO TITILANTE + BIP AUDIBLE NED: KNIPPEREND ROOD + PIEPTOON POR: PISCAR A VERMELHO + BIP AUDIVEL PYC: MUTAOLMIA KPACHBIA CUTHAS + 3BYKOBOW CUTHAN T L B
100% /7 /7 [7 /7 BATERIA BAJA / CARGAR INMEDIATAMENTE LAAG VERMOGEN / ONMIDDELLIJK LADEN CARGA BAIXA / CARREGAR IMEDIATAMENTE HI3KWI YPOBEHD 3APALIKV / 3APAANTE HEMEZTEHHO (R E/EN7E
________________________________________________________________________ e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e Em e e e e e = = =
DAN: LYSER ROD, UDEN AT BLINKE + HORBAR TONE FRA: RUU[?E CONTINU + SON AUDIBLE NOR: LYSEN‘:]E ROD + LYDSIGNAL SUO: TASAISEN PUNAINEN + AANIMERKKI SH20]: ZIsH w7l + 71 £
SOlld Red + Aud|b|e Tone 10% OPLADNING BATTERIEA10 % 10 % BATTERI 10% VARAUSTA JALJELLA 10% &8
Y &N A DEU: DAUERHAFT ROT + AKUSTISCHER TON ITA: ROSSO FISSO + SEGNALE ACUSTICO POL: JEDNOBTAINY CZERWONY + SYGNAL DZWIEKOWY SVE: SOLID ROD + HORBAR TON HAE: ST EE
10% charge 10% BATTERI'EVERMDGEN 10% DI CARICA POZIOM NALpDUWANIA 10% 10% LADDNING 10%DFRE
ESP: ROJO SOLIDO + TONO AUDIBLE NED: CONTINUE ROOD + GELUIDSSIGNAAL POR: VERME!_HU VIVO + TOM AUDIVEL PYC: MOCTOAHHbI KPACHBI CBET + 3BYKOBOW CUTHAJ B T a e
10% DE CARGA 10% OPGELADEN 10% CARGA| YPOBEHb 3APS/IKM 10% BAE 10%
________________________________________________________________________ e e m e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e = = =
:
1
. . DAN: BLINKER R@DT + HORBAR TONE FRA: RUUL?E CLIGNOTANT + SON AUDIBLE NOR: BLINKh:NDE ROD + LYDSIGNAL SUO: VILKKUVA PUNAINEN + AANIMERKKI H04: 7ZEl0|= W7t 471 £
Blink Red + Audible Tone 5% OPLADNING BATTERIE A 5% 5 % BATTER} ) 5% VARAUSTA JALJELLA 59 57
DEU: ROT BLINKEND + AKUSTISCHER TON ITA: ROSSO LAMPEGGIANTE + SEGNALE ACUSTICO POL: MIGAJACY CZERWONY + SYGNAL DZWIEKOWY SVE: BLINKA ROD + HORBAR TON HAE: fES R BT
5% Charge 5% BATTERIEVERMOGEN 5% DI CARICA POZIOM NALADOWANIA 5% 5% LADDNING 500358
ESP: ROJO PARPADEANTE + TONO AUDIBLE NED: KNIPPEREND ROOD + GELUIDSSIGNAAL POR: VERMELHO A PISCAR + TOM AUDIVEL PYC: MUTAKOLLMIA KPACHBI CBET + 3BYKOBOW CUTHAN "-11{'3_ IR N
5% DE CARGA 5% OPGELADEN 5% CARGA | YPOBEHb 3APS/IKM 5% HEE 5%
]
SIS SIS SIS SIS S
On DAN: INDIKATOR LED FRA: LED INDICATEUR NOR: INDIKATOR-LED SUO: LED-MERKKIVALO 8H20f: EA| LED
INDICATOR LED RAVGUL: OPLADER / ROD: TANDT ORANGE : EN CHARGEMENT / ROUGE : ALLUME GULT: LADER / ROD: STROM PA ORANSSI: AKKU LATAUTUU / PUNAINEN: VIRTA PAALLA
Amber: Charging DEU: ANZEIGE LED ITA: INDICATORE LED POL: WSKAZNIK LED SVE: LED INDIKATOR
OFF ol BERNSTEIN: LADT AUF / ROT: STROM EINGESCHALTET AMBRA: IN CARICA / ROSSO: ACCESO POMARANCZ0WY: K ADOWANIE / CZERWONY: ZASILANIE WLACZONE GUL: LADDNING / ROD: STROM PA
: Red: Power On ESP: LED INDICADOR NED: LED-INDICATOR POR: INDICADOR LED PYC: UHIVIKATOP CIAZL ;
0 ':O:' AMBAR: EN CARGA / ROJO: ENCENDIDO ORANJE: WORDT OPGELADEN / ROOD: STAAT AAN AMBAR:ACAERREGAR/VERMELHD: LIGADO KENTbIV: 3APSKAETCA / KPACHbIV: NIATAHUE BKJ1. Fiﬁé Er;*fag /s BiEF

PATIRING AND CHARGING //// 7 7

*BEFORE 1ST USE, CHARGE HEADSET FULLY
DAN: KONTROLLER, AT HEADSETTET ER FULDT OPLADET, INDEN DET TAGES | BRUG FDRSTE GANG. DEU: VOR DEM ERSTGEBRAUCH DAS HEADSET VOLLS'[ANDIG AUFLADEN. ESP: CARGAR POR COMPLETO LOS AURICULARES CON MICRGFONO ANTES OE SU PRIMER USO. FRA: AVANT LA PRFMIERE UTILISATION, CHARGEZ E)OME’LETEMENT LE CASQUE. ITA: PRIMA DEL PRIMO UTILIZZO, CARICARE COMPLETAMENTE LA CUFFIA. NED: LAAD DE HEADSET VOLLEDIG OP VOOR HET EERSTE GEBRUIK. NOR: FOR
FIZJRSTEGANGSBRUK MA HEADSETTET LADES HELT DPP POL: PRZED PRZYSTAPIENIEM Do PIERWSZEGD KURZYSTANIA NALEZY CALKOWICIE NALADOWAC StUCHAWKI. POR: ANTES DA PRIMEIRA UTILIZAGAO, CARREGUE O AURICULAR NA TOTALIDADE. SUO: LATAA KUULOKKEIDEN AKKU TAYTEEN ENNEN ENSIMMAISTA KAYTTOKERTAA. SVE: LADDA HEADSETET HELT FORE FORSTA ANVANDING. PYC: 10 NMEPBOIO MCMOJb30BAHMA HEOBXOANMO MOTHOCTbIO 3APAANTD HAYLIHNK EH=01: SEAS

ALIGN MICROPHONE WITH MIC SLOT, THEN PLACE HEADSET ONTO BASE STATION. IF BATTERY STATUS DOES NOT DISPLAY, RE-SEAT HEADSET WHEN BATTERY STATUS IS SHOWN ON THE BASE STATION, PAIRING IS COMPLETE.
l DAN: PLACER MIKROFONEN, SA DEN FLUGTER MED MIKROFONINDGANGEN, OG PLACER DEREFTER HEADSETTET PA DOCKEN. 2 DAN: HVIS BATTERISTATUS IKKE BLIVER VIST, GENANBRING HEADSETTET | DOCKEN. 3 DAN: NAR BATTERISTATUS VISES PA DOCKEN, ER PARDANNELSESPROCESSEN FULDFORT.

DEU: DAS MIKROFON MIT DEM MIKROFONSCHLITZ AUSRICHTEN, DANN DAS HEADSET AUF DER BASISSTATION ABLEGEN. DEU: FALLS DER BATTERIESTATUS NICHT ANGEZEIGT WIRD, DAS HEADSET ERNEUT EINLEGEN. DEU: WENN DER BATTERIESTATUS AN DER BASISSTATION ANGEZEIGT WIRD, IST DAS PAIRING ABGESCHLOSSEN.

ESP: ALINEAR EL MICRGFONO CON LA FICHA PARA MICROFONO Y COLOCAR LOS AURICULARES EN LA ESTACION BASE. ESP: SI NO APARECE EL ESTADO DE LA BATERIA, VOLVER A COLOCAR LOS AURICULARES EN LA BASE. ESP: CUANDO LA ESTACION BASE MUESTRA EL ESTADO DE LA BATERIA, EL EMPAREJAMIENTO ESTA COMPLETO.

FRA: ALIGNEZ LE MICROPHONE AVEC L'EMPLACEMENT QUI LUI EST RESERVE, PUIS PLACEZ LE CASQUE SUR LA STATION DE BASE. FRA: S| LE STATUT DEILA BATTERIE NE S'AFFICHE PAS, REPLACEZ LE CASQUE. FRA: LORSQUE LE STATUT DE LA BATTERIE APPARA?:I' SUR LA STATION DE BASE, LE COUPLAGE EST REUSSI. ‘

ITA: ALLINEARE IL MICROFONO CON LO SLOT E POSIZIONARE LE CUFFIE SULLA STAZIONE BASE. ITA: SE LO STATO DI CARICA DELLA BATTERIA NON SI ACCENDE, RIMETTERE IN SEDE LA CUFFIA. ITA: QUANDO LO STATO DI CARICA DELLA BATTERIA E MOSTRATO SULLA STAZIONE BASE, L'ACCOPPIAMENTO E COMPLETO.

NED: LIJN DE MICROFOON UIT MET MIC-SLEUF [MIC SLOT) EN PLAATS DE HEADSET DAN OP HET BASISSTATION. NED: ALS DE BATTERIYSTATUS NIET WORDT WEERGEGEVEN, PLAATS DE HEADSET ER OPNIEUW OP. NED: WANNEER DE BATTERIJSTATUS OP HET BASISSTATION WORDT WEERGEGEVEN, IS DE KOPPELING VOLTOOID.

NOR: SETT MIKROFONEN | MIKROFONINNGANGEN 0G SETT HEADSETTET | BASESTASJONEN. NOR: HVIS BATTERISTATUSEN IKKE VISES, MA DU SETTE INN HEADSETTET PANYTT. NOR: PARINGEN ER FULLF@RT NAR BATTERISTATUSEN VISES PA BASESTASJONEN.

POL: USTAW MIKROFON W JEDNEJ LINII Z GNIAZDEM, A NASTEPNIE UMIESC SLUCHAWKI W STACJI BAZOWEJ. POL: JEZELI NIE WYSWIETLI SIE S_TAN BATERII, NALEZY PONOWNIE UMIESCIC SLUCHAWKI W STACJI. POL: WYSWIETLENIE SIE STANU BATERII W STACJI BAZOWEJ _DZNACZA ZAKONCZENIE PARUWANIA.

POR: ALINHE O MICROFONE COM A RANHURA DO MIC, E DEPOIS COLOQUE 0 AURICULAR NA ESTAGAD BASE. POR: SE 0 ESTADO DA BATERIA NAO FOR EXIBIDO, VOLTE A COLOCAR 0 AURICULAR. POR: QUANDO O ESTADF] DA BATERIA FOR EXIBIDO NA ESTACAO BASE, 0 EMPARELHAMENTO ESTA COMPLETO.

SUO: ASETA MIKROFONI MIKKIURAAN JA SIJOITA KUULOKKEET TUKIASEMAAN. SUO: JOS AKUN TILA kI NAY TUKIASEMASSA, NOSTA KUULOKKEET POIS JA ASETA NE TUKIASEMAAN UUDELLEEN. SUO: KUN AKUN TILA NAKYY TUKIASEMASSA, PARILIITOS ON VALMIS.

SVE: RATA UPP MIKROFONEN MED MIKROFONPLATSEN OCH PLACERA HEADSETET PA BASSTATIONEN. SVE: OM BATTERISTAFUSET INTE VISAS ATERSTALL HEADSETET. SVE: NAR BATTERISTATUS VISAS PA BASSTATIONEN AR SAMMANKOPPLINGEN KLAR.

PYC: BbIPOBHAWNTE MUKPO®OH C HE3[IOM, Y MTOMECTUTE HAYLLIHWKIA HA BA30BYIO CTAHLIMIO. PYC: EC/IN CTATYC BATAPEN HE OTOBPAMAETCA, 3AHOBO MOMECTUTE HAYLLHWKIA HA CTAHLIWIO. PYC: ECJ/IV CTATYC BATAPEM OTOBPAXKAETCSA HA BA30BOW CTAHLII, CONMPAMEHWE 3ABEPLLEHO.

3=201; Ofo| 32} 00| 3 2HO| YEIMO| || 5 5 HSAIS HI0|A AE|0]MO| ZoM|Q. BH=01: HE 2| AE7H BAIE|X| o= AR SEAS CH ZoM|Q. BH=201: HHE{2| &FER7HH|O| A AE|O| MOl EAIS|H GIH0] & ZLCE

BAS: A% AIAOY MEELAH Ay Ry MER—ZR T~V 2 VIERBLTTEL, BAE: N\ T — AR RENEVBAIE AY ey MERBELELTTEL, BAE: Ny 7 —DRRARFRENIFEEARTUV I ERT LTVET,

HE: BEEREEERENF, KEEL X ENREESEE. T R ERE RS, ERRMEXE. T R ERRAIIK, RPTEME.
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XBOX SETTINGS E
. ].Eﬂg Base Station into PC Mode.
2. Plug Micro end of the Micro USB cable into the Base Station & the USB end into the PC. Pol_

3. Navigate to your ‘Playback Device’ settings under the Control Pane option on your PC. 1. Podtacz kabel mikro USB do wzmacniacza MixAmp™ Tx oraz do konsoli PC w celu uzyskania zasilania.

4. Select ASTRO ASO Game, right click & set as Default Device.
5. Select ASTRO AS0 Voice, rlgght click & set as Default Dnmmunlcatlon Device. 2. Podtacz kabel optyczny-mini do wzmacniacza MixAmp™ Tx i do kansoli PC, aby wigczy¢ system dzwigku

| _ 6. Navi to-yourRecording-Devices-tab-inyour-Seund onyourRG. wielokanatowego Dalby® 7.1 Surrgund Sound.

7. Select ASTRO AS0 Voice, rlght click & set as Default Device & Default Communication Device. *Pamietaj, aby usunac zatyczki ochronne z koricowek kabla

8. That's it! Your AS0 Wireless Headset and PC are set up and ready to game! 3. Najpierw wiacz konsole PC, a nastepnie wzmacniacz MixAmp™ Pro. Tx i stuchawki ASO.

FOR MAC USERS *Stuchawki i nadajnik Tx powinny by¢ juz sparowane, patrz instrukcje parowania na pierwszej stronie. (strona 2)

1. Switch Base Station into PC Mode. 4. Aby wigczyc¢ zapis dzwigkowy gry, przejdz do 'Ustawiery', a nastepnie do 'Ustawien dzwigku' i wyhierz 'Ustawienia wyjscia audio”
ENG POL 2. Plug in the Micro USB from your MAC into the Base Station. 5. Wybierz opcje 'Wyjscie SPDIF' lub inne wyjscie cyfrowe, a nastepnie opcje 'Ustaw jako urzadzenie domysine'.
1. Switch Base Station into Console Mode. 1. Przetacz stacje bazowa na tryb konsoli 3. Navigate to your ‘Settings,” select ‘Sound, then ‘Output’ and choose ‘ASTRO AS0 GAME” 6. Aby wigczy¢ funkcje rozmowy, przejdz do ‘Panelu sterowania’ | wybierz opcje "Dzwigk’, a nastepnie ‘Rejestracja’.
2. Plug USB Micro Cable end into the Base Station & the USB end into the Xbox One. 2. Podtacz koricowke mikro kabla USB do stacji bazowej, a koniec USB do Xbox One. 4. That's it! Your A50 Wireless Headset and MAC are set up and ready to game! 7. Wybierz ‘ASTRO WIRELESS Transmitter’, a nastepnie opcje ‘Ustaw jako domysine urzadzenie'.
3.Plug TOSLink Optical Cable into the Xbox One Optical port & plug the other end into the Opt in port on the Base 3. Podiacz kabel optyczny TOSlink do portu optycznego Xbox One, a drugi kaniec do wejscia portu Opt stacji bazowej. *W celu zagwarantowania petnej funkcjonalnosci, nalezy upewnic sie, ze twoja karta dzwigkowa obstuguje technologie 'Dolby Digital'.

Station. *Be sure to remove caps on the cable tips | L - - | *Nalezy upewnic sie, 7 z koricowek przewoddw zdjgto zatyczki: 8.1to wszystko! Twoje bezprzewodowe stuchawki AS0 i komputer PC sg odpowiednio skonfigurowane i gotowe do gry.
6o |ntn' Setltlngs, the‘n Dlspla\: 8 Sound. Under ,AUd'O Outpu't, Chms.e. UEtha| Audio’, and select Bitstream Out' 4. Przejdz do Ustawien, a nastepnie Obraz i dzwigk. W kolumnie Wyjscie Audio, wyhierz Optyczne Audio, a nastepnie DAN
5. Unde,r _Audln Output : choose ‘Bitstream Format’ and select ‘Dolby Digital’. Format Bitstream. ' o ) POR
6. That’s it! Your ASO Wireless Headset and Xbox One are set up and ready to game! 5.W kolumnie Wyjécie Audio, wybierz Format Bitstream, nastepnie opcje Dolby Digital. 1.Slut Mlclru-UISB-'kabIet til MixAmp™ Tx og PC for at stramforsyningsenheden. - ) ) \ _ B
6. To wszystko! Twoje bezprzewodowe stuchawki A50 i Xbox One zostaty skonfigurowane i sa gotowe do gry! 2. Slut Optical til MixAmp™ Tx & PC for Dolby® 7.1 Surround Sound. 1. L!gue 0 Celnb_u Ithln:rn-USB ao Mlemp“f' Tx e a PC para ter alimentagéo.
* Sorg for at fjerne heetterne pa kabelspidserne 2. Ligue o Mini-Otico ao MixAmp™ Tx e a PC para o Som Surround Dolby® 7.1.
DAN 3. Teend forst din PC, dernzest dit MixAmp™ Tx og A50 Headset. *Confirme que remove as tampas nas pontas dos cabos
. - * Dit headset og Tx bor allerede vaere sammenkaoblet, se forsiden for en vejledning i pardannelse. (side 2) 3. Ligue primeiro a sua PC e depois o MixAmp™ Tx e Auscultadores ASO.
;' g:: ﬂ?sg(ir;;]:(;:s;ﬁi‘_a::&e ind i docken og USB-enden ind i Xbox One POR 4. For at aktivere Game Audio ga til ‘Indstillinger;” dernzest ‘LYDINDSTILLINGER, og veelg ‘Audio Output Indstillinger’. *0s auscultadores e o Tx ja deverdo estar emparelhados, consulte a primeira pagina para ler as instrucdes de
3: Seet TOSlink optisk kabel ind i Xbox One’s optiske port og den anden endé i Opt In-porten pa docken. *Sarg 1. Alterar a Estag&o Base para Modo de Consola. 5. Veelg ‘SPDIF Out’ eller dit digitale output, dernaest ‘Indstil som standardenhed”. emparelhamentn (pagina2) )
for at fierne hzetterne pa kabelspidserne. 2. Ligue a extremidade do cabo micro USB & Estagéo Base e a extremidade USB & Xbox one. 6. Forat'aktivere Voice Chat ga til .'Kun’trulpanel‘ 'vaelg 'lLyd', dernaest 'Dptage‘r‘ 4. Para atIVEI:.U Audio de Jt?vgn va a "Definicdes”, e entdo * D:aﬁnlgnes de Som" e selecione "Definigdes de Saida de Audio”.

4. Gaind i Indstillinger, derefter Display & Lyd. Under Audio Output, vaelg Optisk lyd og vaelg Bitstream Out. 3. Iélgue 0 Cabo Uft'cu T0Slink & porta Optica da Xbox One e a outra extremidade na Porta de Entrada Optica na 7. Velg ASTRO WIRELESS Transmitter,” dernzest ‘Indstil som standardsu:uhed - ) 5. Selecione "Saida SPOIF" ou a sua salltlja digital, e entéo ‘Ilileﬁmr_cumf Dlsp“uwtlvu-Pr"edeﬁnuj_o i
5. Under Audio Output veelg Bitstream-format og vzelg Dolby Digital. stagéo Base. *Certifique-se que remove tampas e pontas de cabos. . ) i , *For at sikre fuld funktionalitet, kontrollér, at dit lydkort understetter ‘Dolby Digital’-teknologi. 6. Para ativar a Conversa de Voz, va ao "Painel de Controlo", selecione "Som" e entéo "Gravagéo".
6. Det var det hele! Dit tradlose ASO Headset og Xbox One er sat op og er lar til brug! 4. Va a Definigdes e depois Display&Som. Na Saida Audio, escolha Audio Optico e depois seleccione Saida de Bitstream. 8. Det var det hele! Dit ASO tradlose headset og din PC er nu sat op og er klar til brug. 7. Selecione "ASTRO WIRELESS Transmitter”, depois "Definir como Dispositivo Predefinido".

5. Na Saida Audio, escolha o Formato Bitstream e seleccione Dolby Digital.

8. J4 estal O seu Auricular Wireless ASO e a Xbox One estéo configurados & prontos para jogar. Para garantir uma funcionalidade completa, confirme que a sua placa de som suporta a tecnologia "Dolby Digital".

8.J4 esta! Os seus Auscultadores Sem Fios AS0 e o PC est&o configurados e prontos para jogar.

DEU
DEU SUD 1. Stecken Sie das Mikro-USB-Kabel in MixAmp™ TX und in den PC fir die Stromversorgung ein. PyC

1. Die Basisstation in den Konsolenmodus schalten.

. - . . - . 2. Stecken Sie das optische Kabel in MixAmp™ Tx & in den PC fiir Dolby® 7.1 Surround Sound ein. 1. MopgxntounTb Kabenb Micro-USB k TpaHcmutTepy MixAmp™ 1 k MK gnsa nogxitoueHns nutaHms.
: g:z mg?:ﬁ:;t?;igiz;ﬁf::iz::;iSB;;;S;?:(TET;&g:;g:ﬁ;ﬁn;:g:éiébg:diﬁ s?:tﬂe;ftli(:gﬁ Ein-Port an der 1.Aseta tukiasema Konsoli-tilaan. ~~ o o . *Stellen Sie sicher, die Kappen von den Kabelspitzen zu entfernen 2. MopkniounTs Optical K paHcmuTTepy MixAmp™ 1 k PS4 ans nonyuerus Dolby® 7.1 Surround Sound.
Basisstation einstecken. *Stellen Sie sicher, dass Sie die Kappen von den Kabelspitzen entfernen, § lévtte USt&kaaTréeS“p plenemn ;I(I;ants ‘”k;fse’”l‘?a”Ji.'S”"‘P'kl‘_’t':.‘?'”.e"k"'t‘lf”ia th}X Iin.e -konﬁplllrll-. 3. Schalten Sie zunachst Inre PC ein, dann Ihr MixAmp™ Tx und ASO Headset. . *06s3aTeNbHO CHIUMITE KOMIMAYKiA C KOHLIOB KabenA
4. Gehen Sie zu "Einstellungen”, dann "Anzeige & Ton". Wahlen Sie "Optisches Audio” unter "Audioausgang” und . "[\],:Jt?nﬁ 'ISr;:géntuI::r'l' ;:n?tiﬁ: I*MEixstan;n_iss::gra];;i;sizpki% s::rrznljjuakszt € kaapelin toinen paa tukiaseman *Ihr Headset und Tx sollten bereits miteinander gekoppelt sein, siehe Titelblatt firr die Kopplungsanleitungen. 3. BHauane BKriounTe nuTaHme MK, 3aTem - Baw MixAmp™ TpaHCMUTTEp 1 HayLHMKN A50.
wéhlen Sia "Bitstream Aus". 1. Mene kohtaan "Asetukset”, "Nayttd ja Aéni". Kohdassa "Adnilahts", valitse "Optinen &&ni" ja sitten *Bittivirta (Seite 2 ) *BalUm HayWHIKIA Y TPaHCMITTEP (TX) e COMPAXEHbI, CM. TUTYTIbHYIO CTPAHILLY ANIA MONYUEHNA MHCTPYKLMiA 110
5. Wahlen Sie ”Bitgtream—Format" unter "Audioausgang” und dann ”Dn!by Dligitaljt ) ' ulostulo”. ’ ! 4. Um Spielaudio zu aktivieren, gehen Sie zu 'Einstellungen’, dann ‘Sound-Einstellungen’, und wahlen Sie conpsieHuto. (cTp. 2)
6. Das war es bereits! Ihr ASO schnurloses Headset und Ihre Xbox One sind eingerichtet und zum Spielen bereit! 5. Kohdassa "Aanilahtd" valitse "Bittivirta-muoto® ja sitten “Dolby Digital*. "Audioausgangs- einstellungen.’ 4. [Ina sKntoueHns 3syKa Urpbl BoianTe B’HacTpoiiku, 3aTem - B’HacTpoiiku 38yka’ v BbibepuTe ‘HacTpoiiku Bbixofa 3ByKa.
6. Se siital Langattomat AS0-kuulokkeet ja Xbox One ovat asennettu ja pelikunnossa. 5. Wahlen Sie ‘SPDIF aus’ an Ihrem digitalen Ausgang, dann ‘als Ausgangsgerat bestimmen'. 5. Boibepuite ‘Bbixoa SPDIF' nnu Batu LMdpoBoii BbIXOg, 3aTem ‘BbibpaTh YCTPOCTBOM MO YMOMUYaHWIO.
6. Um Voice-Chat zu aktivieren, gehen Sie zu 'Kontrollpanel’, wahlen Sie 'Sound', dann ‘Aufnahme’. 6. [Ina BkntoueHnA [onocoBoro yata; BonauTe B TlaHenb ynpasneHus; Bbibepute ‘3ByK, 3aTem 3anuce.
7. Wahlen Sie ‘ASTRO WIRELESS Transmitter’, dann ‘als Ausgangsgerat bestimmen'. *Um vollstandige 7. Boibepute ‘ASTRO Wireless Transmitter; 3atem ‘Bbibepuite ycTPOWCTBO MO YMONUaHWIO.
ESP Funktionalitat zu gewahrleisten, stellen Sie sicher, dass lhre Soundkarte ‘Dolby Digital'-Technologie unterstitzt.  *[1na obecneyeHns NoaHoOM GyHKLMOHaNBbHOCTY, Balla 3ByKOBas KapTa A0/MKHa noaaep»usarb texHonoruio ‘Dolby Digital’
1. Colocar la estacion base en modo Consola. SVE 8. Das war es bereits! Ihr schnurloses AS0 Headset und Ihr PC sind nun eingerichtet und zum Spielen bereit. 8. loToBo! Bawuu 6ecnpoBogHble HayLuHWKI A50 1 MK HacTpOEHbI 1 FOTOBbI K Hauasy Urpbl.
2. Enchufar el extremo micro del Cable USB en la Estacion Base y el extremo USB en la Xbox One. 1. Andra basstationen till konsollage.
3. Enchufar el Cable Optico TOSlink en el puerto Gptico de la Xbox One y el otro extremo en el puerto de Entrada Optica 2. Anslut USB-kabelns mikroanda till basstationen och USB-4ndan till Xbox One.
de la Estacion Base. *Asegurese de quitar los protectores de las puntas de los cables. 3. Anslut TOSlinkens optisk kabel till Xbox Ones optiska port och anslut den andra &ndan till Opt in-porten pa Esp SUO
4. Dirigirse a S.etting.s [Conﬁguracilﬁn]A ylluegu a "Display & Spund" ["Pantalla.y Sonidu'.']. Baju_Audiu Output [Salida de basstationen. * Var noga med att ta bort locken pa kabelandarna. . . . 1. Kytke Micro-USB-kaapeli MixAmp™ Tx:aan ja PC:hen virtaa varten.
Audio], elegir Optical Audio [Audio Optico] y seleccionar Bitstream Out [Salida de Flujo de Bits]. 4. G4 till Installningarna och sedan till Display och Ljud. Under Ljudutgang, valj Optisk Ljud och valj Bitstream Ut. 1. Enchufe el cable Micro-USB a MixAmp™ Txy a la PC para que se encienda. 2. Kytke optinen kaapeli MixAmp™ Tx:aan ja PC Dolby® 7.1 Surround -aanta varten.
5. Bajo Audio Output, Bitstream Format [Formato de Flujo de Bits] y seleccionar Dolby Digital. ) 5. Under Ljudutgang valj Bitstream Format och sedan Dolby Digital. 2. Enchufe el cable thlco aMixAmp™ Txy ala PC para sonido envolvente Dolby@ 7.1 *Muista poistaa kaapelin karkien sugjukset
6. jListo! {Sus auriculares inalambricos con micréfono ASO y Xbox One estan configurados y listos para jugar! 6. Det 4r allt! Ditt ASO tradlisa headset och Xbox One &r installerade och klara till spel. *Asggurese_de quitar los protectores de'las pur::las de Ins'cables o 3. Kytke ensin virta PC:hen, sitten MixAmp™ Tx:44n ja ASO Kuulokkeisiin.
3.*En|:|end? primero suPC, y dE,SFUES o MlemF Txy AUI’ICU|EII’ES.CDI'I m||?r|?fnnu AS0. . . *Kuulokkeiden ja Tx:n pitaisi olla jo parina, katso etﬂusivulta pariliitosohjeet. [sjvu 2)
Sus aurlculares’ y_Tx ya deberian estar emparejados. Consulte la primera pagina para ver las instrucciones de 4, Ota peliaani kayttoon "Asetuksissa", siirry sitten "Adniasetuksiin” ja valitse "Adnipalautteen asetukset".
FRA PyC q, ir:ga;?tais:r' E\Fuadgi?::.]lue o, dirfjase a "Configuracién", luego "Configuracion de Sonido” ["Audio Settings"] 5. Valitse "SPDIF-ulostulo” tai digitaalinen ulostulo ja sitten ‘Aseta oletusaitteeksi".
1. Activez la station de base en mode console. 1. MepexniounTe BazoByto CTaHLMIO & Pexm KoHCONM . seleccione "Cunﬁguraciur?es' de JDi:spusitivu dge Audio” [:'Audgiu DevicegSettings"]. o ; \?;T,t:m}\(;-?sas\s::;:Lag;t;l#anos:{s;zfar:itisis:f:zﬁzt:;a:;::;::,n Tellennus
3 Branches o Cbloopique Toankdans e port optiqu dea Xbox O bt dans o prtOp I de 12 taton de base, 2. Mooue KaGen Konow USB T 523080 CTanu, 2 KHOM USB - kXbox One 5. Seleccione“Salda SPDIF o s saldadigtl, y despuss "stablecer como cispositvo predeterminado’ “Varmista tayitoiminnallisuus tarkistamall, et aanikortttukee "Dolby igital” tekriikk.
*Assurez-vous d'avoir 6té les capuchons aux extrémités du cable. - LoAKouMTE OI'ITVI;—IeCKVIVI kaGen TOSlink k Onmuseckomy nopty Xbox One, a Apyroit kowew, kabens - k nopry Opt In Ha s e wa[ ar e Yoz, dirjase a ane ..E ontor. fE ECClone "50nido y despues sranacion . . 8. Se siita! A5S0-langattomat kuulokkeet ja PC on asennettu ja pelikunnossa.
4. Allez dans Paramétres, puis Affichage et son. Dans Sortie auio, choisissez Optique audio, puis Bitstream out. ba3080i CTaHuym. *O6A3aTeNbHO CHIMITE 3arYLIKV Ha KOHLaX Kabens. _ _ 7. Seleccione ASTRU WIRELESS‘Tranlsmltter ylfiespues Establecer como dllsposmvlo predeterm}nﬁdu -
5. Dans Sortie audio, choisissez Format Bitstream, puis Dolby Digital. : lgeEE;I_ane B Settlng6s, 3aTeNE|3‘- B DlSP'v’ﬂg &Sound. B AUdg ?';JtPDt{t_BbllﬁePVlTe Optical Audo, a 3atem - Bitstream Out. *F:‘ara garantizar su total fl{nc1ur|al|dad, aseglrese dequesu plalca de sonido admn':a Tecnulugla Dolby Digital". SVE
8. Cay est ! Votre casque sans fil ASO et votre Xbox One sont préts a Femploi. v ForousolloBaEtv‘lj:;';uTH:E:I\esoltlf/ti:?en;s FT;:(‘;:E? ;E;If)g(-Or?e :ac'T%';ngl — 8. Listo! Sus Auriculares Inaldmbricos con Micréfono ASO y PC estan configurados y listos para jugar. . - -
1. Anslut Micro-USB-kabeln till MixAmp™ Tx och PC tillstrom.
FRA 2. Anslut Optisk till MixAmp™ Tx & PC for Dolby® 7.1-surroundljud.
_ *Var noga med att ta bort skydden p& kabelspetsarna
ITA 3}-%0.' 1.Branchez le cable micro-USB dans le MixAmp™ Tx et dans le PC pour I'alimentation. 3. Anslut forst strém till din PC, sedan till MixAmp™ Tx och A50 Headset.
1. Mettere la stazione base in modalita Console. — _ . 2. Branchez 'optique dans le MixAmp™ Tx et dans le PC pour un son Dolby® 7.1 Surround. *Ditt headset och Tx bor redan vara parade, se framsidan fér parningsinstruktionerna. (Sida 2)
2. Collegare I'estremita del cavo Micro-USB alla stazione di base e I'estremita USB all’Xbox One. L.HI0] AEORS PJEZ’FMQ%\ ‘E@BH A?*"Q‘ _ S *Assurez-vous d'avoir 6té les capuchons des deux bouts du cable 4. For aktivering av spelljudet, ga till “Instaliningar", sedan “Ljudinstallningar" och valj “Installningar fér ljudutdata”.
3. Collegare il cavo ottico TOSlink alla porta ottica dell' Xbox e 'altra estremita all'ingresso opt-in della stazione base. 2 USB Hlol; 0012 22 HI0|2 28(0|40f, USBEXbox Dned A - :_:Hﬂ 3. Allumez d'abord votre PC, puis votre MixAmp™ Tx et enfin votre casgue ASO. 5. Valj "SPDIF-UT" eller din digitala utgang, sedan "Ange som standardenhet".
s P 3. TOSlink SE[ZI 0122 Xhox One SE[Z EE0| 91245tm T2 22 Hlo|A AEI0| M| ptin ZEOI FZSMR. ____________ L sVotrecasque-etle Tx devraient déje-Stre coupkis, voir premire-page patrles-instruetions de couplege {758 2J-—- o -
4. Selezionare "Impostazioni", q:rndi "Display e suono”. Sotto "Uscita Audio”, scegliere "Audio Ottico e selezionare 71015 20l Se S BHEA| H71orA =t 4. Pour activer le son du jeu, allez dans « Reglalges », « Eeglagesgu: : puis sélectionnez « Reglages sulglesauslo ».7. lel d:é[IY;l[;I\IIEIHRE;_LI‘E};;IFLLE“ o '\Ud”um;lpmmmII o dLJu: h fepene
"Uscita Bitstream". ’ : 4. Mg oz 7t C|AZe]o] W AFRE"ES BLOM|2. Audo Output OF2f Optical AudoS M1=i5t | Bitstream Out2 | ; o e alj ransmitter", sedan "Ange som standardenhet". o .
5. Sotto "Uscita Audio, scegliere "Formato Bitstream" e selezionare "Dolby Digitale" M= 2. 258 ectlo!'mez « Sortie SPDIF », ou votre sortie numérique, pu!s «be 5 i gn tant que périp 'erlque pgr claut *Fur“att garalmtera fullfupktlnnalltet sedl at“t d.'tt IJ“udkurt stodjer “IJuIby Digital"-teknik.
5. Questo & tutto! Il vostro Auricolare Wireless ASO e la Xbox One sono impostati e prﬁnti per giocare! 5. "Audio Output” OfeH "Bitstream 31"S 4=t 7| Dolby DigitalS HE4SHAI2. & Pgura;twer esondu EhaF sallez dans « Eanneau d:_a cunﬁ'gur.atlun > SEIECUUTEZ B .Snn »» puls « Enregistrement ». 8. Det ar allt! Ditt ASO Tradldsa headset och PC r instéllda och redo for spel.
6. CH ZHSLICH ASD 210]0{2| A S| =AITF Xbox One 7t 90| £ T A2 5HA 4= Ql&LICH 7. Sélectionnez « ASTRO Wireless Transmitter », puis « Définir en tant que périphérique par défaut ».

*Pour garantir une fonctionnalité totale, assurez-vous que votre carte son supporte la technologie « Dolby Digital ». ;I_
8.Cay est! Votre casque sans fil ASO et votre PC sont préts a I'emploi. (%4 EO-I

NED E KEEH 1. M2 O Micro-USB Cable S MixAmp™ Tx @t PC 0f @1ZI8HLICk
= = -

1. Schakel het basisstation in op Console-modus. ] (==} . . 0 ITA 2. I?nlby:] 1:13'}‘9;: Al—i’ fl 2/} Optical 2 MixAmp™ Tx 2+ PC Off $1Z8HL|C}
2. Steek het micro-uiteinde van de USB-kabel in het basisstation en het USB-uiteinde in de Xbox One. LN—ARF =32 —)bE-FNEBLTFELY, . ) . - . . #ols 2 ol Hl}lf’h:')\lg' . =
3. Steek de TOSlink optische kabel in de Xbox One optische poort en het andere uiteinde in de Opt In-poort van 2.USBT —T VDAV ORAEN—AR T —2 3> N L USBI%E Xbox One JEREL T T ELY, 1. Collegare il cavo Micro-USB al MixAmp™ Tx e al PC per I'alimentazione 3.PCo| M2lS 7 CHS, MixAmp™ Tx 2t A50 S=AIS ZLICh

het basisstation. *Zorg ervoor dat de kapjes van de kabeluiteinden verwijderd zijn. 3.708links/t7 — 7/V’§2<bﬂx OneDFEIHF R, &I—HDAIREN—RART—2/3 Y DHIHF LT FELY, 2. Collegare il cavo mini ottico al MixAmp ™ Pro e al PC per il suono surround Dolby® 7.1. * S| =M} Txi= 0|0 T|O12=]0f R{0{0F BLICE Hoj 2t M2 o HO|X|S HZESHIAIR. (H[O[X] 2)
4. Ga naar Instellingen [Settings], vervolgens naar Weergave en geluid (Display & Sound). Onder Audio-uitvoer 4. EFX/EC?‘:’“@EE& ENEAT REW, A — 74 F HNDEBIC B BNA — 71 A EHED. C hA R~ LI EERLT *Accertarsi di togliere i tappi alle estremita del cavo. 4.7e Qrles swg}o}atﬁ ME'OZ 0|S5t & AFRE ME OZ JIM ‘QC|Q S231 AN MENBH|CY,

(Audio Output), kies Optische audio [Optical Audio) en selecteer Bitstream-uitgang Bitstream Out]. & v o . R N 3. Accendere il PC per primo e quindi il MixAmp™ Tx e la cuffia ASO. 5. 'SPDIF Out' &E= 'C|X[= §E_1' MEHSHCHS 7|2 X 2 Mg S MEHSH |CL
5. Onder Audio-uitvoer [Audio Output), kies Bitstream-formaat (Bitstream Format) en selecteer Dolby Digital. 5. il'—flﬂ'ﬁiﬁﬂl:éﬁfs EvhR F')—Aﬁi@’&%lﬂ rivE— J{ZIDE;%?RL‘('F‘SL\\O . . . *La cuffia e il Tx dovrebbero essere gia abbinati, vedere la pagina frontale per le istruzioni di abbinamento. .24 #ele gwﬂ.granq HOJIFOZ O|=35t C}S AFRC'S MEHstT 1 C}S =22 MEeEH |Cf.
6. Dat is het! Uw AS0 draadloze headset en Xbox One zijn ingesteld en klaar om te gamen. 6. ZNT5ET TH. SRFBEDASOTA VL ANY K2 EXbox OneDERTEISTE T LELILD T 7 —LZEHRLHF FEL, (pagina 2) 7. ASTRO Wireless Transmitter' 512t Cf 7|2 2%l HE'S Me EHBHL|C}

4. Per abilitare 'audio del gioco, andare a ‘Impostazioni’, selezionare ‘Impostazioni suona’ e selezionare ‘Uscitaaudic’.  * D= 7|52 H26}7| QlsllA= AFR2E FH=7} 'Dolby Digital 7| &2 X|@I6H= X| EQI5HAA|IQ.
ke 5. Selezionare ‘Uscita SPDIF’ o la propria uscita digitale quindi scegliere Imposta come dispositivo di default’. 8.Ct %l@l_h:ﬂ A50 M4 F|EA10] pC o] M E|0f AQUE F=H|7F ERASLICH
NOR I\Ej =1 6. Per abilitare il chat a voce, andare a ‘Quadro di comando’, selezionare ‘Suono’ e quindi ‘Registrazione’.
L i £ it 7. Selezionare ‘ASTRO Wireless Transmitter’, quindi imposta come dispositivo di default’. =FH

;' gr:;;zssgfak?g;;::?:ii‘:g;‘Lde“tsil' basestasjonen og USB-enden  Xbox One ; ;g%SBI%&jgﬁgjljc?ﬁ;E}?ﬁ)\i”u USB $18 X Xbox One, *Per garantire la funzionalita accertarsi che la scheda audio supporti la tecnologia ‘Dolby Digital’. oo
3. Plugg TOSlinks optiske kabel inn i Xbox Ones optiske port, og den andre enden i den optiskte innporten pa 3. TOSImkﬁ‘EﬁEE,?ﬁ??Ti)\ Xbox One i‘téﬂml:] HEEEHE’JE—M 53 J:E’J;"é*%)\iﬁl:l’fﬁii EZWEUTERY ST, 8. Questo &tuttol La cuffia wireless ASO e il P sono messi a punto e pronti per giocare. 1-?’(:7F|U53f7—77 L7Z&MixAmp™ T{&S&UPC\LZ%—%Li&h?%ﬁﬁ%_ﬂ"/l{bi?’a . -
basestasjonen. *Sorg for & fjerne hettene pa kabelendene. AN EE”, RERE ETE‘I*EP 5. & a‘ﬁﬁ?ﬁ“%ﬂ —$ =T EAR CRAFN R CTASREE . 2. ::7‘:’7j7{ L% MixAmp™ Tx}:SCtUPcL:%L,wu'gnolby I STY RGOV R EERTESLSICL
4. Apne innstillingene, deretter display og lyd. velg lydutdata. Velg sa optisk lyd og bitstrem ut. 5.7 “EiAE —ET, ®F CIERst /s FY, T —TIVDIY RFvy TENLTHSEFEL LT,
5. Under lydutdata, velg bitstrom-formatet og velg deretter Dolby Digital. 6. FEEM | ﬂ'a’] A50 T3k @izt EAL R Xbox One aguﬁxﬂé FﬁﬂﬂUﬂé‘hﬁ?ﬁ'T ! NED 3. G PCEA /I LTH S, HEELDMIXAmp™ TxEASONY Rty bEA T LE T,

6. Det er alt som skal til! Det tradlese AS0-headsettet og Xbox One er na satt opp og klart til & begynne & spille. W R Ly O |~ A Y[ — = BT
g pp og gy pi 1. Steek Micro-USB-kabel in MixAmp™ Tx en PC voor voeding. *AY Ry FEXF T TIENT VT ENTOE T AT UV DFREIC DN LI eX—I 7B

e . TLIEELN
2. Steek Optisch in MixAmp™ Tx en PC voor Dolby® 7.1 Surround Sound. S — b — _ S <~ 1T o =
N o . N U7 — LA =T A ZEMCT Bl [REI DS [T R 2R T [BAEHIIRE] 28R E T,
forg erveor et e doppen v e kabeluienden s ververd 5. [SPOIFHA] ST AL TV 37 VR LI ERRL, [BLEBlc e HERLET,

3. Zet eerst de PC aan en daarna de MixAmp™ Tx en ASO-headset.
*De headset en Tx moeten al gekoppeld zijn, zie voorpagina voor koppelinginstructies. [pagina 2)
4. Ga voor Game audio naar ‘Instellingen’, vervolgens naar ‘Geluidsinstellingen’ en selecteer ‘Audio-output-

8. RAZF vy FEEIICT Blaid. [0 FO— L SRV A5 [Ho> Rl 2R UT 58] #R0ET,
7. [ASTRO WIRELESS Transmitter] Z3#{RL TH'S [BIEBICRE] MBEVE T,
HEEMEEE ) UICTHMIBUL 12 < fz8ic, Dolby Digital Tl S L T LB > KA— R ESRLTIEEL,

instellingen’. o - S N N iy N [
5. Selecteer ‘SPDIF-uit’ of je digitale output en vervolgens ‘Instellen als standaard apparaat’. 8.TNTASOTA YL ANY Ry hEPCDty 7y THTEE e ' — L& T LA T58RET T
6. Ga voor Voice chat naar ‘Controlepaneel’, selecteer ‘Geluid’ en vervolgens ‘Opname’. ke =
7. Selecteer ‘ASTRO WIRELESS Transmitter’ en vervolgens ‘Instellen als standaard apparaat’. ‘E
*Zorg er voor volledige functionaliteit voor dat de geluidskaart ‘Dolby Digital’-technologie ondersteunt. . . . e
8.Dat ig alles! De ASO dgraadlnze headset en PC zijn kEIIaarvnnr de game\.( ’ ’ 1.4 Micro-USB FISEHE A\ MixAmp™ Tx 1 FBRUEERLIR
2 FEEFHAN MixAmp™ Tx R LA Dolby® 7.1 FR%E7.
EEPEITREk FRETF
3. ESETFRIERIRREE, PAEIERY MixAmp™ Tx F0 ASO SKLHizCEAL.
NOR BEHATAG X BICSEN, WSAFEAENITE, (20
1. Plugg inn mikro-USB-kabel pa MixAmp™ Tx og PC for stram 4.EZA HRER  BE EE . &R FEEE . KRR SRMHEE .
2. Plugg inn mini-optisk pa MixAmp™ Tx og PC for Dolby® 7.1 surround-lyd. 5.1E#% “SPDIF 4" j:u\mﬁ(—?—ﬁ?ﬂ ?"Fiﬁ lzﬁjﬂk%llﬁ
*Sprg for & fierne dekslene pa kabeltuppene 6.EZ5A BEWX ; ®I EHmER, &1 EE %Fﬁﬁ “FH
3. Skru pa PC farst, deretter MixAmp™ Tx og ASO hodesett. 7.3%#% “ASTRO Wireless Transmitter” , #%/7 lﬁﬁﬁ%‘%ﬁﬁ" .
*Hodesettet og Tx skal allerede veere paret, se forsiden for paringsinstruksjoner. [side 2) *ARETERENR EHRENET I “DUHJY Digital"# K.,

4. For & aktivere spillyd, ga til «innstillinger», deretter «lydinnstillinger» og velg «innstillinger for utsignal for lyd». 8. FX A& | KK ASO RLLHXBENIBEMELIRETE, MBI ATFFRTTRRT.
5. Velg «SPDIF ut» eller digitalutgangen din, deretter «angi som standardenhet».

6. For a aktivere talechat, ga til «<kontrollpanel», velg «lyd>», deretter «innspilling».

7.Velg «ASTRO WIRELESS Transmitter,» deretter «Angi som standardenhet».

*For a garantere full funksjonalitet ma du serge for at lydkortet stotter Dolby digital-teknologi.

8. Det er det! Ditt ASO tradlese hodesett og PC er satt opp og klar for spill.




